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Os mestres como espiritos desencarnados, utilizam de seu
conhecimento ancestral para exercer influéncia no plano
fisico. Desse principio elemental, compreenderemos que eles
habitam algum lugar no universo onde encontram elementos
e suporte para que sua atividade seja realizada com éxito.
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Dentro de um entendimento doutrinario, alguns escritores subdividem o
Catimbé em 3 planos de percepcao: o plano astral (plano mitico ou plano
encantado) que seria o mundo espiritual; o plano simbélico que estaria
inserido na estrutura do proprio culto (cantigas, objetos de culto, literatura,etc) e
o plano fisico (ou plano material), que seriam os locais do nosso mundo que
por suas caracteristicas particulares, seriam considerados encantados (mata,
mar, etc).
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Assim os reinos da Jurema seriam entendidos como diferentes planos
espirituais. Como ja especificado, no Catimbd existem uma diversidade de
interpretacdes, assim como o € na Umbanda. Alguns afirmam que 5 sido os
reinos da Jurema, outros afirmam que sao 7, dizem ainda outros escritores e
devotos que 12 sao os reinos da Jurema, possuindo cada um deles

caracteristicas proprias que estido diretamente ligados as entidades que la
habitam.
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Ao fazer uma exposicao oral aos seus discipulos sobre o pos vida Jesus traz a
seguinte afirmativa:

“ Nao se turbe o vosso coracao; credes em Deus, crede também em mim. Na

casa do meu Pai ha muitas moradas; se ndo fosse assim, eu vo-lo teria dito.
Vou preparar-vos lugar”
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No pensamento espiritualista, o plano espiritual € uma realidade extra fisica,
onde os diversos espiritos se encontram, trocam experiéncias e tomam
consciéncia de sua real natureza e sobre seu papel na pluralidade universal.
Essa visao € compartihada em diversas tradicoes como o Espiritismo, a

Teosofia e na Rosa Cruz.
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No livro dos espiritos encontramos o seguinte:

Questao n° 55 - Sdo habitados todos os globos que se movem no espaco?
“‘Sim e o homem terreno esta longe de ser, como supde, 0 primeiro em
inteligéncia, em bondade e em perfeicdo. Entretanto, ha homens que se tém por
espiritos muito fortes e que imaginam pertencer a este pequenino globo o
privilégio de conter seres racionais. Orgulho e vaidade! Julgam que s6 para eles
criou Deus o Universo.”
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Na Teosofia o mundo espiritual ou plano astral € conhecido “mundo dos
desejos”, que seria um plano de existéncia intermediario entre o mundo fisico e
o mundo mental. As entidades que aqui vivem, de acordo com 0 pensamento
teosofico, podem mudar seu aspecto simplesmente pensando em dada forma
(0 que no espiritismo é conhecido como roupagem fluidica). Seria aqui o reino
das emocdes e desejos, onde eles sao sentidos sem o filtro amortecedor do

corpo fisico.
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No entendimento Rosa Cruz o plano espiritual seria uma dimensao cdsmica,
situada entre o plano fisico e 0 mundo do pensamento. Seria esse o local para
onde o ser encarnado iria imediatamente apos a morte do corpo fisico.
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Cré-se na doutrina do Catimbd, que os mestres habitam reinados no infinito.
Neles, nos reinados espirituais, ha cidades, florestas, serras, etc, onde os
mestres fixam morada e aos quais se ligam em virtude de suas caracteristicas
individuais, levando-se em consideracago em como atuaram em planos
encarnados ou em como trabalham energeticamente. O Juremeiro Marcelo de
Natal, nos traz uma subdivisao em 12 reinos da Jurema.
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1° REINO: REINO DO JUREMA - Este Reino pertence aos primeiros
catimbozeiros, os que iniciaram o culto de Jurema. Faz parte deste Reino os
caiporas, curupiras, mestres curandeiros, casamenteiros e mestras parteiras.
Praticam magia imitativa e simpatica. Ha muitos caboclos com poucas
caracteristicas de indios mas que entendem muito de remédios do mato. Este
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Reino € governado por Tupa que na mesa € chamado de Rei Tanarué. Nao
acosta porque € como se fosse o nome de Deus chamado pelos indios. Toda a
falange de Tupinamba, segundo ele, vem através deste Reino. Os Mestres
Inacio de Oliveira, Roldao de Oliveira e Maria do Acais sao os que estao a
frente das cidades. Este Reino tem a funcdo de melhorar a vida das pessoas
trazendo prosperidade, inteligéncia e despertar a ciéncia dos discipulos. Na
arvore da Jurema este reino esta na semente.
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2° REINO: REINO DO VAJUCA - Este é um Reino de Muitos Mestres que
viveram, segundo ele, no Rio Grande do Norte e redondezas. Ha muitos
caboclos e pretos velhos, neste Reino. Diz-se que o Vajuca esta divido em duas
partes: Uma tomada por florestas e com muitas tribos de indios "brabos" e a
outra metade € constituida por caatinga. Ester Reino esta sob a direcao de Rei
Heron que € o Rei dono de todas as doencas e se apresenta com um grande
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chapéu de palha adornado com uma "franja" de agave desfiada indo até quase
a cintura. O Reino do Vajuca é constituidos por Mestres que trabalham com
plantas e a propria terra. Sabem fazer remédios com argila e ervas torradas
sendo também eximios preparadores de misturas para cachimbo, usadas em
diversos atendimentos espirituais. Mestres Carlos, Jodo da Mata e Mestra
Fuastina sdo os representantes das Cidades deste Reino. As Cidades sao:
Aldeia Vajuca, Aldeia Mata Virgem e Aldeia Arruda
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3° REINO TANEMA: E interessante falar sobre este reino corrigindo a
pronuncia que algumas pessoas ao falar ou cantar sobre este reinado,
erroneamente o chamam de PANEMA. Panema € um mal subito, uma doenca
parecida com o banzo dos negros, um tipo de depressao causada por
encantamento com o objetivo de fazer o atingido definhar. Tanema € um reino
de transformacao e equilibrio; um reino onde as coisas e pessoas passam € se
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transmutam, um reino de renovacido. Neste reinado encontraremos muitos
curandeiros, ciganos, pajés e outros entes que trabalham e cuidam de ervas e
animais.
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4° REINO ANGICO: Angico além de ser o nome deste reinado, também € o
nome de uma arvore muito importante em nosso culto que leva o0 mesmo nome
deste reino. Este reinado traz o poder da protecido, do fechar do corpo e do
espirito para os males do mundo. Neste local, varios espiritos que se
destacaram pela manipulagcao dos poderes encantados das aguas e de feiticos
ligados a alma feminina; tais como Mestra Aninha, Mestra Joana Pé de Chita,
Sibamba e etc.
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5° REINO DO TIGRE: Neste Local estdao alocados os indios que foram
massacrados, os feiticeiros que foram condenados e torturados por serem
bruxos, magos negros, cabalistas e etc. Este € o reino da guerra e do conflito,
dele é que € retirada a forca para os trabalhos de "fumaca das esquerdas”, que
sao rituais onde sao evocados o poder de aniquilagao impregnado neste reino,
para diluirmos situacoes indigestas ou aparentemente intransponiveis em nossa
vida
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6° REINO DO BOM FLORAR: Parecido com o Reino de Tanema, onde estao
se transformando as energias. O Reino do Bom Florar € um local onde ja estao
estabelecidos os vinculos eco existenciais com o0s seres animais, vegetais e
humanos, € morada dos antigos pajés e de Mestres raizeiros. Este reino é
repleto de entes iluminados, estando a maioria dos mestres que trabalham
ligados a este lugar, dedicados em trabalhar com magias curativas
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7° REINO URUBA : Este Reino € um marco da influéncia da cultura negra
dentro do culto da Jurema Sagrada. Neste lugar encontraremos varios
quilombos mistos de negros, indios e brancos foragidos. Nas terras deste reino
estao estabelecidos muitos voduns e pretos velhos, além do predominio de

negros de origem efon (jéje).
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8° REINO: 7 COVAS DE SALOMAO - Neste lugar esta o berco da ciéncia
profética e mistica da Jurema. Nele moram os espiritos que sao pilares das
ciéncias ocultas e por ele passam povos de mistério para buscar sabedoria para
suas jornadas, dentre eles o povo cigano, entre outros. E um reino de muitos
mistérios, onde se trabalham com ladainhas, em siléncio ou cantando. Sua
localizacao muda de 12 em 12 horas. Portanto, s6 catimbozeiros de muita
ciéncia conseguem contato para trabalhar com os mestres e as energias deste
lugar bendito.
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9° REINO DO RIO VERDE: Este reino € uma ilha de matas densas e virgens,
pois na verdade suas cidades encantadas estao debaixo das aguas. Reino
onde é soberano o poderio feminino e de morada de encantados como botos,
marinheiros, caravelas, sereias, ondinas e etc. O Reino do Rio Verde é
composto por 3 Aldeias que sao: Aldeia do Rio Verde, Aldeia do Riacho Bonito
e Aldeia das Ondinas. Apesar dessas aldeias serem submersas existe uma ilha
no meio do Reino cheia de muitos rios e florestas onde muitos indios e caboclos
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vao buscar forca e ciéncia. Caboclo Rio Verde, Caboclo Rio Negro, Caboclo
Maresia ( Rio Mar ) e tantos outros sdo oriundos dai. Esse reino € o que purifica
as almas e é representado por uma pena por ser de sabedoria e evolucdo. O
Reino do Rio Verde nao tem Rei, tem Rainha que se chama: Rainha Aurora,
mae da princesinha Flora, do Principe Rio Verde, do principe Bogo Jara do
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principe Rio Negro e do principe Maresia. Rainha Aurora se casou com o
Principe Fleximar e teve com ela dois rios (Verde e Negro) que eram gémeos e
acabaram por ordem do Rei Tanarué gerando o principe Solimdes, com uma
cuia magica dada por Tanarué. Maresia € um encantado filho de um branco
com a rainha Aurora e Boco Jara é filho do Rei da Turquia.
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11° REINO DE CANINDE: Este é um Reinado muito importante e ha quem diga
que € por ele que encontramos as explicagdes e 0os motivos de existirem o0s
sacrificios de animais para a Jurema. Local onde ha a unificacao das varias
etnias de indios em um soé local vivendo em sua harmonia cultural, com suas
pajelancas e mitos. Neste reinado como o proprio nome diz quem rege € o REI
Canidé o filho de Tupa, Senhor das festas, bebidas e da guerra.
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12° REINO DE TRONOS: O ultimo e mais misterioso dos reinos. Nele se
encontram os reinados, tronos e potestades do mundo espiritual. Local onde
vivem e trabalham os anjos (de todas as espécies). Neste reinado trabalham-se
com o poder divino através de uma outra forma mais sutil da magia; o que para
0s esotéricos seria onde se guardam os dogmas da alta magia. Este reinado &
fonte de porificacao da espiritualidade do Culto da Jurema Sagrada.
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CONCLUSAO

ASSIM COMO OUTRAS MANIFESTAGCOES RELIGIOSAS E FILOSOFICAS CREEM NA
PLURALIDADE DE EXISTENCIAS, O CATIMBO TAMBEM TEM SUA MANEIRA
PARTICULAR DE DESCREVER E TRANSMITIR SEU ENTENDIMENTO DE PARA
ONDE VAO OS ESPIRITOS DESENCARNADOS E DE ONDE ELES CONSEGUEM SE
ESTRUTURAR ENERGETICAMENTE PARA ATUAR NO PLANO FisicoO.
LOGICAMENTE CADA TRADIGAO DE CATIMBO TEM UMA PERCEPGAO E E ELA
QUE NORTEARA O SEU ENTENDIMENTO E OS TRABALHOS DE SUA CASA.
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